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SETTORE

GIOVANILE E
SCOLASTICO

Roma, 13 Maggio 2024
Prot. 28310.20 fl
Spett.le

U.S. CAMPOROSSO CALCIO A.S.D.
Via Presidente Kennedy, 30
18019 Camporosso (IM)

Spett.le

Comitato Regionale Liguria LND - FIGC
Via Dino Col, 4/4

16149 GENOVA

Oggetto: Torneo Nazionale: “Manifestazione Camporossina”
Organizzato dalla Societa: U.S. CAMPOROSSO CALCIO A.S.D.
Categoria di partecipazione: Primi Calci
Periodo di svolgimento: il 19/05/2024

La F.1.G.C. Settore Giovanile e Scolastico esaminato il Regolamento inviato autorizza lo svolgimento del Torneo
indicato in oggetto per quanto attiene alle modalita tecniche di svolgimento.

La presente autorizzazione non implica in nessun caso la concessione dell’utilizzo det logo della FIGC. Inoltre, lo
svolgimento del Torneo non deve creare difficolta allo svolgimento delle attivitd Ufficiali Federali. Pertanto, in caso di
concomitanza o sovrapposizione di gare dello stesso con le attivita Ufficiali Federali la precedenza, come previsto dalla
normativa vigente é data alle attivita Ufficiali.

Cordiali saluti

IL PRESI
to/1sci

| Come da correzioni apportate al regolamento |

FEDERAZIONE ITAUANA GIUOCO CALCIO
Settore Giovanile e Scolastico
Via Campania 47, 00187 Roma - +39 06 84913063 - tornei.sgs@figc. it

www.figc.it/it/giovani/ - P.lva 0135781001
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ART.1 ORGANIZZAZIONE

LA SOCIETA U.S. CAMPOROSSO CALCIO A.S.D. INDICE ED ORGANIZZA UN
TORNEO A CARATTERE NAZIONALE

DENOMINATO: MANIFESTAZIONE CAMPOROSSINA

IN COLLABORAZIONE CON AMMINISTRAZIONE COMUNALE DI CAMPOROSSO
CHE SI DISPUTERA NEI GIORNI 19 MAGGIO PRESSO L'IMPIANTO SPORTIVO:
COMUNALE DI CAMPOROSSO

ART:2 CATEGORIA DI PARTECIPAZIONE E LIMITI DI ETA

IL TORNEO E RISERVATO Al CALCIATORI APPARTENENTI ALLA CATEGORIA
PRIMI CALCI REGOLARMENTE TESSERATI F.1.G.C. CON LA PROPRIA SOCIETA PER
LA STAGIONE IN CORSO. NATI DAL 01/01/2015 AL 31/12/2016 E POSSIBILE
UTILIZZARE CALCIATORI NATI NEL 2017 CHE ABBIANO COMPIUTO
ANAGRAFICAMENTE IL 6° ANNO D’ETA

ART.3 PRESTITI
NON SONO CONSENTITI PRESTITI

ART.4 ELENCHI GIOCATORI

LE SOCIETA PARTECIPANTI DOVRANNO PRESENTARE ALL’ORGANIZZAZIONE DEL
TORNEO, PRIMA DEL

SUO INIZIO, L’ELENCO DEI CALCIATORI CHE INTENDONO UTILIZZARE, FINO AD UN
MASSIMODIN® 10

DOPO L’AVVENUTA CONSEGNA E PROIBITO APPORTARE MODIFICHE A TALI

ELENCHI

NELLA DISTINTA DA PRESENTARE ALI’ARBITRO PRIMA DELLA GARA S ARAW\I ANILE &)
INDICATT FINO AD UN MASSIMO DI 10 GIOCATORI C‘O

ETTOQ

ART.S SOSTITUZIONI E PARTECIPAZIONE o /
LE SOSTITUZIONI SARANNO EFFETTUATE NEL PIENO RISPETTO DELLE NOR}\'IE‘D} G Lx /
CUIAL C.U. N°1 DEL S.G.S. ROMA: TUTTI I GIOCATORI IN DISTINTA DOVRANNO

GIOCARE ALMENO UN TEMPO DEI DUE; PERTANTO AL TERMINE DEL PRIMO

TEMPO DOVRANNO ESSERE EFFETTUATE OBBLIGATORIAMENTE TUTTE LE

SOSTITUZIONI ED I NUOVI ENTRATI NON POTRANNO PIU ESSERE SOSTITUITI FINO

AL TERMINE DEL SECONDO TEMPO TRANNE CHE PER VALIDI MOTIVI DI SALUTE;

TUTTI I BAMBINI DEVONO PRENDERE PARTE AL GIOCO LUDICO



ART.6 SOCIETA PARTECIPANTI
AL TORNEO PRENDERANNO PARTE LE SOTTOINDICATE SOCIETA: (Indicare nominativo
societa e rispettivo n° di Matricola)

VEDI ALLEGATO

ART.7 FORMULA DEL TORNEO(NON ESSENDO CONSENTITI I TIRI DI RIGOREED I
TEMPI SUPPLEMENTARI NON E POSSIBILE PREVEDERE FORMULE DI TORNEO CON
PARTITE AD ELIMINAZIONE DIRETTA COME OTTAVI DI FINALE, QUARTI DI FINALE,
SEMIFINALI E FINALI)

IL TORNEO SISVOLGERA CON LA SEGUENTE FORMULA

SARANNO FORMATIN® _7_GIRONIDAN®_4__ SQUADRE CIASCUNO

CHE SI INCONTRERANNO TRA LORQ CON GARE DI SOLA ANDATA
GIOCO/CHI LUDICO DIDATTICI (OBBLIGATORIO) DESCRIVERE IL GIOCO E
ALLEGARE AL REGOLAMENTO LE MODALITA DI SVOLGIMENTO

VEDIALLEGATO

CLASSIFICHE / \‘P‘N'LF@K
)

NON'SONO PREVISTE CLASSIFICHE

ART9 TEMPIDI GARA | \
- L

LE GARE SI SVOLGERANNO IN 2 TEMPI DELLA DURATADI 7,5 MINUTI
CIASCUNO LE PARTITE SI GIOCANO 5 > 5 SU CAMPI DI DIMENSIONI RIDOTTE CON
PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO DI PALLONI N° 4

IL GIOCO/CHI AVR ANNO LADURATADL 15 MINUTI

ART.10 TIRI DI RIGORE
NON SONO CONSENTITI

ART.11 TEMPI SUPPLEMENTARI

NON SONO CONSENTITI
ART.12 ARBITRI

LE PARTITE SARANNO ARBITRATE DAGLI STESSI GIOCATORI CHE PARTECIPANO
ALLA GARA (AUTOARBITRAGGIO)

IN OGNI CASO I RAPPORTI GARA CON ALLEGATE LE DISTINTE DEI GIOCATORI
SARANNO TRASMESSE AL COMITATO DI COMPETENZA NEI TERMINI PREVISTI PER
LA NECESSARIA VISIONE DEL GIUDICE SPORTIVO

ART.13 DISCIPLINA DEL TORNEO

LA DISCIPLINA DEL TORNEO VIENE AFFIDATA AL GIUDICE SPORTIVO TITOLARE Q mgﬁx

SUPPLENTE DEL COMITATO DI COMPETENZA Q\(‘ 25
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ART.14 AUTOMATISMO DELLE SANZIONI
IL CODICE DI GIUSTIZIA SPORTIVA NON PREVEDE L’AUTOMATISMO DELLE

SANZIONI PER I CALCIATORI DI QUESTA CATEGORIA CHE, PE&I‘ANTO DOVRANNO
SOGGIACERE AI PROVVEDIMENTI DEL GIUDICE SP/%T\IV(‘}F £ ¢\
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ART.15 RECLAMI
SI RINUNCIA ALL'ISTITUTO DEL RECLAMO
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ART.16 ASSICURAZIONE \E

E RESPONSABILITA DI OGNI SOCIETA PARTECIPAN JK{S&CURARE AI PROPRI
GIOCATORI LA COPERTURA ASSICURATIVA. L’ORGANIZZAZIONE DEL TORNEO E
RESPONSABILE DELLA REGOLARITA DELLA COPERTURA ASSICURATIVA

ART.17 NORME GENERALI

PER QUANTO NON PREVISTO DAL PRESENTE REGOLAMENTO, VALGONO LE
DISPOSIZIONI DEIREGOLAMENTIFEDERALI IN QUANTO COMPATIBILL E QUELLE
RIPORTATE SUL COMUNICATO UFFICIALE N°1 DEL SETTORE GIOVANILE E
SCOLASTICO RELATIVO ALLA STAGIONE SPORTIVA IN CORSO.

IL PRESIDENTE DELLA SOCIETA
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GIOCHI oo
1) GIOCO DELLO SPARVIERO CONLA PALLA

Stesse regole del gioco dello sparviero solo che tutti hanno la palla tranne
lo sparviero

- regole

palla sempre vicino ai piedi non vale lanciarla e riandarla a prendere

2) GIOCO RUBABANDIERA

Un capo diviso a metd con delle zone salvezza in fondo al campo dove si
trova la bandiera avversaria. Si deve portare la propria bandiera nella
propria meta campo € non far prendere la bandiera avversaria

- regole

per fermare 1’avversario basta toccarlo e diventa una statua

nella propria meta campo si € salvi come nella zona salvezza avversaria
la bandiera non si pud passare

 3) GIOCO CAMPO MINATO

Una squadra deve percorrere un corridoio dove ai lati si trovano gli
avversari che con la palla nei piedi devono colpire la palla dell’avversario.
Poi invertono i ruoli vince chi ha colpito pil palloni avversari

- regole
palla sempre rasoterra -
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ART.1 ORGANIZZAZIONE

LA SOCIETA U.S. CAMPOROSSO CALCIO A.S.D. INDICE ED ORGANIZZA UN
TORNEO A CARATTERE NAZIONALE

DENOMINATO: MANIFESTAZIONE CAMPOROSSINA

IN COLLABORAZIONE CON AMMINISTRAZIONE COMUNALE DI CAMPOROSSO
CHE SI DISPUTERA NEI GIORNI 19 MAGGIO PRESSO L'TMPIANTO SPORTIVO:
COMUNALE DI CAMPOROSSO

ART:2 CATEGORIA DI PARTECIPAZIONE E LIMITI DI ETA

IL TORNEO E RISERVATO Al CALCIATORI APPARTENENTI ALLA CATEGORIA
PRIMI CALCI REGOLARMENTE TESSERATI F.1.G.C. CON LA PROPRIA SOCIETA PER
LA STAGIONE IN CORSO. NATI DAL 01/01/2015 AL 31/12/2016 E POSSIBILE
UTILIZZARE CALCIATORI NATI NEL 2017 CHE ABBIANO COMPIUTO
ANAGRAFICAMENTE IL 6° ANNO D’ETA

ART.3 PRESTITI
NON SONO CONSENTITI PRESTITI

ART.4 ELENCHI GIOCATORI

LE SOCIETA PARTECIPANTI DOVRANNO PRESENTARE ALL’ORGANIZZAZIONE DEL
TORNEO, PRIMA DEL

SUO INIZIO, L’ELENCO DEI CALCIATORI CHE INTENDONO UTILIZZARE, FINO AD UN
MASSIMO DIN® 10

DOPO L’AVVENUTA CONSEGNA E PROIBITO APPORTARE MODIFICHE A TALI
ELENCHI.

NELLA DISTINTA DA PRESENTARE AL’ ARBITRO PRIMA DELLA GARA SARANNO
INDICATT FINO AD UN MASSIMO DI 10 GIOCATORI

ART.5 SOSTITUZIONI E PARTECIPAZIONE

LE SOSTITUZIONI SARANNO EFFETTUATE NEL PIENO RISPETTO DELLE NORME DI
CUI AL C.U. N°1 DEL S.G.S. ROMA: TUTTI I GIOCATORI IN DISTINTA DOVRANNO
GIOCARE ALMENO UN TEMPO DEI DUE; PERTANTO AL TERMINE DEL PRIMO
TEMPO DOVRANNO ESSERE EFFETTUATE OBBLIGATORIAMENTE TUTTE LE
SOSTITUZIONI ED I NUOVI ENTRATI NON POTRANNO PIU ESSERE SOSTITUITI FINO
AL TERMINE DEL SECONDO TEMPO TRANNE CHE PER VALIDI MOTIVI DI SAL P
TUTTI I BAMBINI DEVONO PRENDERE PARTE AL GIOCO LUDICO 2 F\
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ART.6 SOCIETA PARTECIPANTI
AL TORNEO PRENDERANNO PARTE LE SOTTOINDICATE SOCIETA: (Indicare nominativo
societa e rispettivo n° di Matricola)

VEDI ALLEGATO

ART.7 FORMULA DEL TORNEO(NON ESSENDO CONSENTITI I TIRI DI RIGORE ED I
TEMPI SUPPLEMENTARI NON E POSSIBILE PREVEDERE FORMULE DI TORNEO CON
PARTITE AD ELIMINAZIONE DIRETTA COME OTTAVI DI FINALE, QUARTI DI FINALE,
SEMIFINALI E FINALI)

IL TORNEO SI SVOLGERA CONLA SEGUENTE FORMULA

SARANNO FORMATI N° _A_ GIRONI DAN°_4_ _ SQUADRE CIASCUNO
CHE SI INCONTRERANNO TRALORO CON GARE DI SOLA ANDATA

GIOCO/CHI LUDICO DIDATTICI (OBBLIGATOBIO) DESCRIVERE IL GIOCO E
ALLEGARE AL REGOLAMENTO LE MODALITA DI SVOLGIMENTO

VEDI ALLEGATO 2
CLASSIFICHE & L(;\
O
_ s e
NON SONO PREVISTE CLASSIFICHE 5 0 A 57
ARTITEMPIDI GARA ' \Q/, 3 G //

LE GARE SI SVOLGERANNO IN 2 TEMPI DELLA DURATADI 7,5 MINUTI CIASCUNO
LE PARTITE SI GIOCANO 5 > 5 SU CAMPI DI DIMENSIONI RIDOTTE CON PORTE
RIDOTTE ED UTILIZZO DI PALLONI N° 4 IL GIOCO/CHI AVR ANNO LA DURATA
DI__15___ MINUTI

ART.10 TIRI DI RIGORE
NON SONO CONSENTITI

ART.11 TEMPI SUPPLEMENTARI

NON SONO CONSENTITI
ART.12 ARBITRI

LE PARTITE SARANNO ARBITRATE DAGLI STESSI GIOCATORI CHE PARTECIPANO
ALLA GARA (AUTOARBITRAGGIO)

IN OGNI CASO I RAPPORTI GARA CON ALLEGATE LE DISTINTE DEI GIOCATORI
SARANNO TRASMESSE AL COMITATO DI COMPETENZA NEI TERMINI PREVISTI PER
LA NECESSARIA VISIONE DEL GIUDICE SPORTIVO

ART.13 DISCIPLINA DEL TORNEO
LA DISCIPLINA DEL TORNEO VIENE AFFIDATA AL GIUDICE SPORTIVO TITOLARE O
SUPPLENTE DEL COMITATO DI COMPETENZA IANILE @
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ART.14 AUTOMATISMO DELLE SANZIONI
IL CODICE DI GIUSTIZIA SPORTIVA NON PREVEDE I’AUTOMATISMO DELLE
SANZIONI PER I CALCIATORI DI QUESTA CATEGORIA CHE, PERTANTO DOVRANNGO--_

SOGGIACERE Al PROVVEDIMENTI DEL GIUDICE SPORTIVO. e E -'*‘%}\
[ 9\
ART.15 RECLAMI f é o % \
SI RINUNCIA ALL'ISITTUTO DEL RECLAMO 'S /
Y

ART.16 ASSICURAZIONE Jp 02
E RESPONSABILITA DI OGNI SOCIETA PARTECIPANTE ASSICURARE Al PROPRI
GIOCATORI LA COPERTURA ASSICURATIVA. L'ORGANIZZAZIONE DEL TORNEO E
RESPONSABILE DELLA REGOLARITA DELLA COPERTURA ASSICURATIVA

ART.17 NORME GENERALI .

PER QUANTO NON PREVISTO DAL PRESENTE REGOLAMENTO, VALGONO LE
DISPOSIZIONI DEIREGOLAMENTI FEDERALI IN QUANTO COMPATIBILI, E QUELLE
RIPORTATE SUL COMUNICATO UFFICIALE N°1 DEL SETTORE GIOVANILE E
SCOLASTICO RELATIVO ALLA STAGIONE SPORTIVA IN CORSO.

IL PRESIDENTE DELLA SOCIETA

E T, 2 TAE E g
RED 0 sCEXMFOROSS M AN B %
; via Kennegy, 3 2 <

18033 CAMPOROSSO (IM) 3
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1) GIOCO DELLO SPARVIERO CON'LA PALLA

Stesse regole del gioco dello sparviero solo che tutti hanno la palla tranne
lo sparviero

- regole

palla sempre vicino ai piedi non vale lanciarla e riandarla a prendere

2) GIOCO RUBABANDIERA

Un capo diviso a meta con delle zone salvezza in fondo al campo dove si
trova la bandiera avversaria. Si deve portare la propria bandiera nella
propria meta campo e non far prendere la bandiera avversaria

- regole

per fermare 1’avversario basta toccarlo e diventa una statua

nella propria meta campo si € salvi come nella zona salvezza avversaria
la bandiera non si pud passare

3) GIOCO CAMPO MINATO

Una squadra deve percorrere un corridoio dove ai lati si trovano gli
avversari che con la palla nei piedi devono colpire la palla dell’avversario.
Poi invertono i ruoli vince chi ha colpito piu palloni avversari

- regole

palla sempre rasoterra _
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