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Spett.le
U.S. SASSUOLO CALCIO sri
Via Giorgio Squinzi, 1
41049 Sassuolo (MO)

Spettle
Comitato Regionale Emilia R. LND — FIGC
Via A. De Gasperi, 42
40132 BOLOGNA

Oggetto: Torneo Nazionale: “Generazione 5”
Organizzato dalla Società: U.S. SASSUOLO CALCIO
Categoria di partecipazione: Primi Calci
Periodo di svolgimento: il 01/06/2024

La F.I.G.C. Settore Giovanile e Scolastico esaminato Regolamento inviato autorizza lo svolgimento del Torneo indicato in
oggetto per quanto attiene alle modalità tecniche di svolgimento.

La presente autorizzazione non lmphca in nessun caso la concessione dell’utilizzo del logo della FIGC. Inoltre, lo svolgimento
del Torneo non deve creare difficoltà allo svolgimento de le attività Ufficiali Federali. Pertanto, in caso di concomitanza o
sovrapposizione di gare dello stesso con le attività Ufficiali Federa la precedenza, come previsto dalla normativa vigente è data alle
attività Ufficiali.

Cordiali saluf
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I Come do nuovo regolamento Invloto I

FEDERAZIONE ITALIANA GIUOCO CALCIO
Settore Giovanile e Scolastico

Via Campania 47, 00187 Roma . +3906 84913063 - tornei.sgs®figc.,
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1° Torneo di

GENERAZIONES
Mapei Football Center, Sassuolo (MO), V giugno 2024

REGOLAMENTO CAT. PRIMI CALCI

Art. i ORGANIZZAZIONE
La Società U.S. Sassuolo Calcio indice ed organizza un torneo a carattere NAZIONALE denominato: “1°
Torneo di Generazione 5” che si disputerà il 10 giugno presso l’impianto sportivo: Mapei Football Center,
Sassuolo (MO).

Art 2 CATEGORIA Dl PARTECIPAZIONE E LIMITI Dl ETÀ
Il torneo è riservato ai calciatori appartenenti alla categoria PRIMI CALCI regolarmente tesserati F.I.G.C. con
la propria società per la stagione in corso. Nati dal 0110112015 al 3111212016. E possibile utilizzare calciatori
nati nel 2017 che abbiano compiuto anagraficamente il 6~ anno d’età.

Art. 3 PRESTITI
Non sono consentiti prestiti

Art. 4 ELENCHI GIOCATORI
Le Società partecipanti dovranno presentare all’organizzazione del torneo, prima del suo inizio, l’elenco dei
calciatori che intendono utilizzare, fino ad un massimo di n° 12.
Dopo l’avvenuta consegna è proibito apportare modifiche a tali elenchi.
Nella distinta da presentare all’arbitro prima della gara saranno indicati fino ad un massimo di 10 giocatori.

Art. 5 SOSTITUZIONI E PARTECIPAZIONE
Le sostituzioni saranno effettuate nel pieno rispetto delle norme di cui al C.U. n° i del S.G.S. Roma: tutti i
giocatori in distinta dovranno giocare almeno un tempo dei due; pertanto al termine del primo tempo
dovranno essere effettuate obbligatoriamente tutte le sostituzioni ed i nuovi entrati non potranno più essere
sostituiti fino al termine del secondo tempo tranne che per validi motivi di salute;
Tuffi i bambini devono prendere parte al gioco ludico.

Art. 6 SOCIETÀ PARTECIPANTI
Al torneo prenderanno parte le sottoindicate società:

SOCIETÀ SOCIETÀ SOCIETÀ SOCIETÀ
AS Seniuallia calcio 76581 SSD Agorà Academy 947520 PoI. Audax TravacO 76264 USD Cadore 69282
ASD Giussago calcio 81075 ASD lnvictus Lam 947774 Junior Magione 932613 ASD Pegognaga 932554
ASD Progetto Aurora 930779 A5 Progetto intesa 912673 ASD Real Maraneifo 940828 Sanfa calcio ASD 949463
US Terre Di Castelli 943305 FG Union Pro 934051 ASD Virtus Gibeno 72825 Vis Novafeitria calcio 934392

Nt. 7 FORMULA DEL TORNEO
Il torneo si svolgerà con la seguente formula: saranno formati n° 4 gironi da n° 4 squadre ciascuno che si
incontreranno tra loro in gare di sola andata, senza alcun piazzamento. 4 gironi al mattino e gio.

E
Gioco ludico tattico: descrizione allegata al regolamento. 7 %C’
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Ait 8 CLASSIFICHE
Non sono previste classifiche

Art. 9 TEMPI Dl GARA E SVOLGIMENTO
Le gare si svolgeranno in 2 (due) tempi della durata di 10 minuti ciascuno.
Le partite si giocano 5>5 su campi di dimensioni ridotte con porte ridotte ed utilizzo di palloni n° 4.

Il gioco avrà la durata di 20 minuti.
/pYWLE C~\

Art. 10 TIRI Dl RIGORE
NON SONO CONSENITI •

ci
Art. 11 TEMPI SUPPLEMENTARI ? I
NON SONO CONTENTITI ~f /
Art. 12 ARBITRI
Le partite saranno arbitrate dagli stessi giocatori che partecipano alla gara (autoarbitraggio). In ogni caso i
rapporti gara con allegate le distinte dei giocatori saranno trasmesse al Comitato di competenza nei termini
previsti per la necessaria visione del giudice sportivo.

Art. 13 DISCIPLINA DEL TORNEO
La disciplina del torneo viene affidata al Giudice Sportivo titolare o supplente del Comitato di competenza.

Art. 14 AUTOMATISMO DELLE SANZIONI
Il Codice di Giustizia sportiva non prevede l’automatismo delle sanzioni per i calciatori di questa categoria,
che, pertanto, dovranno soggiacere ai provvedimenti del Giudice sportivo.

Art. 15 RECLAMI
Eventuali reclami dovranno essere presentati entro 30 minuti dalla fine della gara accompagnati dalla tassa di
Euro 52,00; copia del reclamo dovrà essere consegnata alla controparte sempre nei termini dei 30 minuti. La
tassa dovrà essere versata al comitato di competenza.

Ad. 16 ASSICURAZIONE
È responsabilità di ogni società partecipante assicurare ai propri giocatori la copertura assicurativa.
L’organizzazione del torneo è responsabile della regolarità della copertura assicurativa.

Ad. 17 NORME GENERALI
Per quanto non previsto dal presente Regolamento, valgono le disposizioni dei regolamenti federali in guanto
compatibili, e quelle riportate sul Comunicato Ufficiale n° 1 del Settore Giovanile e Scolastico relativo alla
stagione sportiva in corso.

RESPONSABILE DEL TORNEO SIG. ANTONIO VARINI

TEL. 340 1967258
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MODALITÀ Dl SVOLGIMENTO DEL GIOCO LUDICO TAfl1CO:

Il gioco ludico si baserà sullo svolgimento di minigiochi tecnici sul campo in sintetico a 7 del Mapei
Football Center, erogati e coordinati dai tecnici del settore giovanile del Sassuolo Calcio.

I giochi non prevederanno nessuna classifica e nessun vincitore, ma saranno erogati totalmente in
funzione di un arricchimento tecnico dei partecipanti e con un fine meramente ludico-didattico.

I giochi:

• Il traffico: consente di regolare l’azione di guida attraverso la presa d’informazione visiva ed
acustica, resa dinamica dal movimento dei giocatori e dai comandi dell’allenatore, I bambini
conducono la palla in un’area delimitata facendo attenzione a non scontrarsi, Variano
l’andatura a seconda del comando dell’istruttore. Rosso = Stop, Verde = Andatura veloce,
Giallo = Andatura lenta.

• Prendi la palla e tira: Favorisce la conoscenza del fondamentale tiro eseguito combinando
a una azione di corsa. I bambini devono prendere i palloni degli avversari, condurli verso la
linea di partenza: chi la oltrepassa per primo tira in porta dalla linea stessa.

Il tempo totale dei giochi sarà di 20 minuti, 8 società lo disputeranno dalle 10:45 alle 11:05 e le
altre 8 dalle 11:25 alle 11:45.

o 01
~rC’ s/

.1

N’È ~t~/



as. I.qUUOLO

“i
z
.4
o

w

oa
t*J
i—
I

4
a

UI
z
I—
D
I
i-
4

UI
I—

4a-

&?3MAPEF
d

CALENDARIO COMPLETO:
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