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Spett.le

A.S.D. DUFOUR VARALLO
Fraz. Roccapietra
13019 Varallo (VC)

Spett.le

Comitato Regionale Piemonte V.A. LND - FIGC
Tiziano Vecellio, 8

10156 TORINO

Oggetto: Torneo Nazionale: “Trofeo Valsesia”
Organizzato dalla Societa: A.S.D. DUFOUR VARALLO
Categoria di partecipazione: Primi Calci
Periodo di svolgimento: il 08/06/2024

La F.I.G.C. Settore Giovanile e Scolastico esaminato il Regolamento inviato autorizza lo svolgimento del Torneo indicato in
oggetto per quanto attiene alle modalita tecniche di svolgimento.

La presente autorizzazione non implica in nessun caso la concessione dell’ utilizzo de! logo della FIGC. Inoltre, lo svolgimento
del Torneo non deve creare difficoltd allo svolgimento delle attivita Ufficiali Federali. Pertanto, in caso di concomitanza o

sovrapposizione di gare dello stesso con le attivita Ufficiali Federali la precedenza, come previsto dalla normativa vigente & data alle
attivita Ufficiali.

Cordiali saluti

IL SEGRETARIS IL PRESIPENTE
A . 2

[ Come da regolamento inviato |

FEDERAZIONE ITALIANA GIUOCO CALCIO
Settore Giovanile e Scolastico
Via Campania 47, 00187 Roma - +39 06 84913063 - tornei.sgs@figc. it
www fige.it/it/giovani/ - P.lva 0135781001



QUFOUR VARALLQ

A.S.D. DUFOUR VARALLO 1950

REGOLAMENTO CAT. PRIMI CA

ART.1 ORGANIZZAZIONE

LA SOCIETA A.S.D. DUFOUR
NDICE ED ORGANIZZA UN TORNEO A CARATTERE NAZIONALE
DENOMINATO! TROFEO VALSESIA

iN COLLABORAZIONE CON
CHE Si DISPUTERA NEI GIORNI__SABATO 8 GIUGNO 2024
PRESSO L'IMPIANTO SPORTIVO,__G.BACCI_FRAZIONE ROCCAPIE TRA VARALLO

ART:2 CATEGORIA DI PARTECIPAZIONE E LIMITIDIETA
IL TORNEO E RISERVATO Al CALCIATORI APPARTENENTI ALLA CATEGORIA PRIMI CALCI REGOLARMENTE

TESSERATI F.I.G.C. CON LA PROPRIA SOCIETA PER LA STAGIONE IN CORSO. NAT| DAL 01/01/2015 al, 31/12/2016 £
POSSIBILE_UTILIZZARE GALCBATORI_NAT] NEL_2017 CHE_ABBIANO_COMPIUTO ANAGRAFICAMENTE R._6° ANNO D'ETA

ART.3 PRESTITI
NON SONO CONSENTITI PRESTITI

ART.4 ELENCHI GIOCATORI

LE SOCIETA PARTECIPANTI DOVRANNO PRESENTARE ALL'ORGANIZZAZIONE DEL TORNEO. PRIMA DEL

SUO INIZIO, L'ELENCO DEI CALCIATORI CHE INTENDONO UTILIZZARE, FINO AD UN MASSIMO OI N°_10

DOPO L'AVVENUTA CONSEGNA E PROIBITO APPORTARE MODIFICHE A TALI ELENCH.

NELLA DISTINTA DA PRESENTARE ALL'ARBITRO PRIMA DELLA GARA SARANNO INDICATI FINO AD UN MASSIMO DI 10
GIOCATORI

ART.5 SOSTITUZIONIE PARTECIPAZIONE

LE SOSTITUZIONI SARANNO EFFETTUATE NEL PIENO RISPETTO DELLE NORME Ol cul AL C.U. N°1 DEL S.G.S.
ROMA: TUTTI | GIOCATORI IN DISTINTA DOVRANNO GIOCARE ALMENO UN TEMPO DEI DUE; PERTANTO AL
TERMINE DEL PRIMO TEMPO DOVRANNO ESSERE EFFETTUATE OBBLIGATORIAMENTE TUTTE LE SOSTITUZIONI EOD 1
NUOVI ENTRATI NON POTRANNO PIU ESSERE SOSTITUITIFINO AL TERMINE DEL SECONDO TEMPO TRANNE CHE PER
VALIDI MOTIVI DI SALUTE TUTT) I SBAMB|N] DEVONO PRENDERE PARTE AL GJOCO LUDICO

ART.6 SOCIETA PARTECIPANTI
AL TORNEO PRENDERANNO PARTE LE SOTTOINDICATE SOCIETA: (indicare nominativo societa e rispettivo n® di Matricola)

SOCIETA SOCIETA I SOCIETA SOCIETA
PRATO SESIA 932307 FOMARCO 935576 DUFOUR 81856
A.BORGOMANERO 937859 OLEGGIO 77692 BUSNAGO 8110 ]
[CITTA DI COSSATO 943126 ACC.TALENTO 951520 |

ART.7 FORMULA DEL TORNEOQO(NON ESSENDO CONSENTITI | TIRI 0! RIGORE ED | TEMPI SUPPLEMENTARI NON E POSSIBILE
PREVEDERE FORMULE Ol TORNEO CON PARTITE AD ELIMINAZIONE DIRETTA COME OTTAV! Ol FINALE, QUARTI DI FINALE, SEMIFINALI E FINALI)
(L TORNEO SI SVOLGERA CON LA SEGUENTE FORMULA

PARTITE

SARANNO FORMATI N° 2 GIRONI| DA N° 4 SQUADRE CIASCUNO CHE SI INCONTRERANNO TRA LORO CON
GARE DI SOLA ANDATA

GIOCO/CH) LUDICO DIDATTICY (OBBLIGATORIO) DESCRIVERE IL GIOCO E ALLEGARE AL REGOLAMENTO LE MODALITA Ol SVOLGIMENTO
IL TORNEO SI SVOLGERA CON LA SEGUENTE FORMULA: DUE GIRONI FORMATI DA 4 SQUADRE CIASCUNO,
CTHE SI INCONTRERANNGO TRA LORO CON GARE, AL MATTINGO E POMERIGGIO, DI SOLO ANDATA.

GIOCHI LUDICI DIDATTICI DALLA DURATA DI 10°GLI AUTOSCONTR' E "2 CONTRO 2

ART.8 CLASSIFICHE
NON SONO PREVISTE CLASSIFICHE

ART.O TEMPI DI GARA E SVOLGIMENTO (SPECIFICARE LA MODALITA DI SVOLGIMENTO)

(] LE GARE S| SVOLGERANNO IN 3 (TRE) TEMPI DELLA DURATA DI MINUTI CIASCUNO
[ ><] LE GARE S| SVOLGERANNO IN 2 (DUE) 1 EMI’l DELLA DURATA DI___ 10 MINUTI CIASCUNO

LE PARTITE Sl GIOCANO 5> 5 SU CAMPI Oi DIMENSIONI RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE EO UTILIZZO O PALLONIN® 4

0K

LE PARTITE SY GIOCANO 4 > 4 SU CAMPI DI OIMENSIONI RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE €0 UTILEZZO D) PALLONIN® 4

IL GIOCO/CHI AVRANNO LA DURATA D} 10 MINUTY

A.S.D. DUFOUR VARALLO -
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ART,10 TIRI DI RIGORE
NON SONO CONSENTITI

ART.11 TEMP] SUPPLEMENTARI
NON SONO CONSENTITI

ART.12 ARBITRI

LE PARTITE SARANNO ARBITRATE DAGLI STESS! GIOCATORI CHE PARTECIPANO ALLA GARA (AUTOARBITRAGG!O)

IN OGNI CASO | RAPPORT| GARA CON ALLEGATE LE DISTINTE DE] GIOCATORI SARANNO TRASMESSE AL COMITATO DI
COMPETENZA NEI TERMINI PREVIST] PER LA NECESSARIA VISIONE DEL GIUDICE SPORTIVO

ArT,13 DISCIPLINA DEL TORNEO

LA DISCIPLINA DEL TORNEO VIENE AFFIDATA AL GIUDICE SPORTIVO TITOLARE O SUPPLENTE DEL COMITATO D
COMPETENZA

ART.14 AUTOMATISMO DELLE SANZIONI
IL CODICE DI GIUSTIZIA SPORTIVA NON PREVEDE L'AUTOMATISMO DELLE SANZIONI PER | CALCIATORI Dl QUESTA
CATEGORIA CHE, PERTANTO DOVRANNO SOGGIACERE Al PROVVEDIMENTI DEL GIUDICE SPORTIVO.

ART.15 RECLAMI

EVENTUALI RECLAMI DOVRANNO ESSERE PRESENTATI ENTRO 30 MINUTI DALLA FINE DELLA GARA ACCOMPAGNATI DALLA
TASSA DI EURO 50 ;. COPIA DEL RECLAMO DOVRA ESSERE CONSEGNATA ALLA CONTROPARTE
SEMPRE NEI TERMINI DEI 30 MINUTL. LA TASSA DOVRA' ESSERE VERSATA AL COMITATO Ol COMPETENZA

ART. 16 ASSICURAZIONE

E RESPONSABILITA DI OGNI SOCIETA PARTECIPANTE ASSICURARE Al PROPRI GIOCATORI LA COPERTURA
ASSICURATIVA, L'ORGANIZZAZIONE DE. TORNEO E RESPONSABILE DELLA REGOLARITA DELLA COPERTURA
ASSICURATIVA

ART,17 NORME GENERALI

PER QUANTO NON PREVISTO DAL PRESENTE REGOLAMENTO, VALGONO LE DISPOSIZIONI DEI REGOLAMENTI
FEDERALI IN QUANTO COMPATIBILI, E QUELLE RIPORTATE SUL COMUNICATO UFFICIALE N°1 DEL SETTORE
GIOVANILE E SCOLASTICO RELATIVO ALLA STAGIONE SPORTIVA IN CORSO.

IL PRESIDENTE DELLA SOCIETA
A . MARIQ ZULATO

Yk e Pl o

RESPONSABILE ORGANIZZAZIONE 8IG.  CRISTIAN VALENT|

TEL, 3703070526

A.S.D. DUFOUR VARALLO
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GIRONI
GIRONE A GIRONE B
PRATO SESIA BUSNAGO
CITTA DI COSSATO OLEGGIO
FOMARCO ACC.TALENTO
DUFOUR ACC.BORGOMANERO
MATTINO
CAMPO A CAMPO B
9,30 DUFOUR-PRATO S. ACC. TALENTO-OLEGGIO
10,15 FOMARCO-COSSATO A.BORGOMANERO-BUSNAGO
11,00 COSSATO-DUFOUR BUSNAGO-A.TALENTO
POMERIGGIO
14,30 PRATESE-FOMARCO OLEGGIO-BORGOMANERO
15,45 COSSATO-PRATO S. BORGOMANERO-A.TALENTO
16,00 DUFOUR-FOMARCO OLEGGIO-BUSNAGO

A.S.D. DUFOUR VARALLO
CAMPO SPORTIVO “ G, BACCI" Frazione Roccapietra - 13019 VARALLO (VC)

Tel/Fax 0136 51473 Email asddufour@gmail.com ~ info@dufourvarallo.com www.dufourvarallo.com
P. 1VA 01768730028 — C. Univoco W7YVJR9




GIOCHI DI TECNICA
GLI AUTOSCONTRI 9,

10 minuti 18x18 metri 10 giocatori

Descrizione

10 giocatori conducono palla all'interno di uno spazio delimitato con l'obiettivo di colpire il pallone degli avversari ed evitare di farsi
prendere il proprio.

Regole
- llgioco consiste in un tiro a bersaglio in cui si realizza un punto se si riesce a colpire if pallone di un altro giocatore.
| puntisono validi solo all'interno del quadrato di gioco (ogni pallone colpito al di fuori dello stesso non da alcun punto). Nel caso
in cui due palloni calciati da due giocatori distinti si colpiscano tra di foro, il punto non viene considerato valido.
Vince il turno di gioco il giocatore che riesce ad arrivare per primo a 10 punti. Vengono realizzati diversi turni di gioco in cui si
cambia il numero di punti necessario per vincere ed in cui vengono inserite delle varianti ali'attivita proposta inizialmente.
Varianti:
se il pallone viene tenuto fermo sotto ad un piede non si puo essere colpiti da un avversario;
per non essere colpiti, il pallone deve essere tenuto sotto al piede meno abile (prima di inserire questa variante vengono
dati ai giocatori alcuni secondi per sperimentare liberamente alcune gestualita tecniche con l'obiettivo di determinare qua-
le arto risulti meno abile dell‘altro).




1) Titolo:"Situazione di gioco 2 contro 2 - U8/U9”
Dimensioni del campo (figura 1):

Larghezza: Tutta I'ampiezza del campo utilizzato
per la partita.

« Lunghezza: 11 metii (data dalla somma della
profondita dell‘area di rigore gia delimitata per la
partita al quale viene aggiunto uno spazio
profondo altri 5,5 metri).

v Lalinea di fondo-campo delimitata per la partita
5 contro 5 corrisponde alla linea di fondo-campo
della Situazione di Gioco 2 contro 2 « U8/U9.

& Porta di dimensioni regolamentari
(consigliato 3x2 metri).

Durata: almeno 5 minuti.
Figura 1

DESCRIZIONE

All'interno dell’area delimitata si svolge una Situazione di gioco 2 contro 2 nella quale una squadra ha il compito di
finalizzare verso una porta di dimensioni regolamentari mentre I'altra ha I'obiettivo condurre palla oltre la linea opposta
rispetto a quella di fondo-campo (definita linea di meta). La squadra che raggiunge il proprio obiettivo (fare gol nella porta
regolamentare o condurre palla oltre la linea di meta), ribaita il fronte di gioco € mantiene il possesso della palla nell‘azione
che permette di riprendere I'attivita.

Non & prevista la registrazione di un punteggio di gioco.




