


ACCADEMIA INTERNAZIONALE CALCIO S.S.D.R.L. 

12, CAMPIONI D'ITALIA 

REGOLAMENTO CAT. PULCINI 1 ° ANNO 

INTER 

CENTRO DI 

FORMAZIONE 

ART.1 ORGANIZZAZIONE 
LA SOCIETÀ: ACCADEMIA INTERNAZIONALE CALCIO SSD
INDICE ED ORGANIZZA UN TORNEO A CARATTERE NAZIONALE 
DENOMINATO: SEPTEMBER LEAGUE 

IN COLLABORAZIONE CON _____________ _ 
CHE SI DISPUTERÀ NEI GIORNI: 27/09/2025 
PRESSO L'IMPIANTO SPORTIVO: ACCADEMIA INTER. VIA FRANCESCO CILEA, 51 • MILANO 

ART:2 CATEGORIA DI PARTECIPAZIONE E LIMITI DI ETÀ 
IL TORNEO È RISERVATO Al CALCIATORI APPARTENENTI ALLA CATEGORIA PULCINI 1• ANNO REGOLARMENTE 
TESSERATI F.I.G.C. CON LA PROPRIA SOCIETÀ PER LA STAGIONE IN CORSO. NATI DAL 01/01/2016 AL 31/12/2016 
È POSSIBILE UTILIZZARE UN NUMERO MASSIMO DI 3 (TRE} GIOCATORI NATI NEL 2017 CHE ABBIANO 
ANAGRAFICAMENTE COMPIUTO L' a· ANNO D'ETÀ 

ART.3 PRESTITI 
NON SONO CONSENTITI PRESTITI 

ART.4 ELENCHI GIOCA TORI 
LE SOCIETÀ PARTECIPANTI DOVRANNO PRESENTARE ALL'ORGANIZZAZIONE DEL TOR��O. PRIMA DEL SUO INIZIO, 
L'ELENCO DEI CALCIATORI CHE INTENDONO UTILIZZARE, FINO AD UN MASSIMO DI N'.d.(2. DOPO L'AVVENUTA 
CONSEGNA È PROIBITO APPORTARE MODIFICHE A TALI ELENCHI 
NELLA DISTINTA DA PRESENTARE ALL'ARBITRO PRIMA DELLA GARA SARANNO INDICATI FINO AD UN MASSIMO DI 14 GIOCATORI 

ART.5 SOSTITUZIONI 
LE SOSTITUZIONI SARANNO EFFETTUATE NEL PIENO RISPETTO DELLE NORME DI CUI AL C.U. N"1 DEL S.G.S. ROMA: TUTTI I 
GIOCATORI IN DISTINTA DOVRANNO GIOCARE ALMENO UN TEMPO DEI DUE. PERTANTO AL 
TERMINE DEL PRIMO TEMPO DOVRANNO ESSERE EFFETTUATE OBBLIGATORIAMENTE TUTTE LE SOSTITUZIONI ED I 
NUOVI ENTRATI NON POTRANNO PIU ESSERE SOSTITUITI FINO AL TERMINE DEL SECONDO TEMPO TRANNE CHE PER 

VALIDI MOTIVI DI SALUTE. r 

ART.6 SOCIETÀ PARTECIPANTI 
AL TORNEO PRENDERANNO PARTE LE SOTTO INDICATE SOCIETÀ (indicare socielà e relallvo numero di matricola) 

SOCIETÀ MATRICOlA SOCIETÀ MATRICOLA 

ACCADEMIA INHR 78774 MAGENTA 64114 

ACC. PAVESE 935529 SUNO 940738 

PSG MOLTENO 915010 SALA GALBIATE 964097 

FELSINA CALCIO 947274 VILLA CORTESE 55690 

RHODENSE 937723 ALDINI 676148 

GARIBALDINA 68339 VELA MESERO 54670 

ART 7 FORMULA DEL TORNEO(NON ESSENDO CONSENTITI I TIRI DI RIGORE ED I TEMPI SUPPLEMENTARI NON È POSSIBILE 
PREVEDERE FORMULE DI TORNEO CON PARTITE AD ELIMINAZIONE DIRETTA COME OTTAVI DI FINALE, QUARTI DI FINALE, 
SEMIFINALI E FINALI) 

IL TORNEO SI SVOLGERÀ CON LA SEGUENTE FORMULA. 

SARANNO FORMA TI N 3 GIRONI COMPOSTI DA 4 SQUADRE CIASCUNO, CHE SI INCONTRERANNO IN GARE DI SOLA ANDATA SUCCESSIVAMFNTF 1N 
flASF ALL'ORDINE DI CLASSIFICA SI FORMERANNO ALTRI GIRONI DI POSIZIONAMENTO CHE DIVIDERANNO LF SOUADRF IN GIRONF PI All'IO rrn I F 
PRIME CLASSIFICATE, GIRONE ORO PER LE SECONDE CLASSIFICATE. GIRONE ARGENTO PER LE TERZE CLASSIFICATE E GIRONE BRON7O PFR LE 
OUARTF CLASSIFICATE DI CIASCUN GIRONE. NEI GIRONI FJNALi IN CASO DI PARITA' AL TERMINE DELLA PRIMA GARA GIOCHERA' PRIMA LA 
SECONDA PARTITA LA SQUADRA PRIMA NOMINATA :-,I i>J'lllf � (J-o 

<.l'o\ ART.8 CLASSIFICHE 

LE CLASSIFICHE SARANNO REDATTE IN BASE Al SEGUENTI CRITERI: 
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,1, CAMPIONI D'ITAUA 

REGOLA ril.CLCAL.t.Ui.mtu:ANNO 

ART.l ORGANIZZAZIONE 
LA SOCIETÀ: ACCADEMIA INTERNAZIONALE CALCIO SSD
INDICE ED ORGANIZZA UN TORNEO A CARATTERE NAZIONALE 
DENOMINATO: SEPTEMBER LEAGUE 
IN COLLABORAZIONE CON 
CHE SI DISPUTERÀ NEI GIORNI. 27/09/2025 
PRESSO L'IMPIANTO SPORTIVO: ACCADEMIA INTER, VIA CILEA, 51 - MILANO 

ART:2 CATEGORIA 01 PARTECIPAZIONE E LIMITI 01 ETÀ 

INTER 

CENTRO DI 

FORMAZIONE 

IL TORNEO� RISERVATO Al CALCIATORI APPARTENENTI ALLA CATEGORIA PULCINI 2• ANNO REGOLARMENTE 
TESSERATI F.I.G.C. CON LA PROPRIA SOCIETÀ PER LA STAGIONE IN CORSO NATI DAL 01/01/2015 Al 31/12/2015 t POSSIBILE UTILIZZARE UN 
NUMERO MASSIMO 01 3 (TRE) GIOCATORI NATI NEL 2016 

ART.3 PRESTITI 
NON SONO CONSENTITI PRESTITI 

ART.4 ELENCHI GIOCATORI 
LE SOCIETÀ PARTECIPANTI DOVRANNO PRESENTARE ALL'ORGANIZZAZIO�E})El TORNEO, PRIMA DEL SUO INIZIO, L'ELENCO DEI 
CALCIATORI CHE INTENDONO UTILIZZARE, FINO AD UN MASSIMO DI N".l..Q DOPO L'AVVENUTA CONSEGNA t PROIBITO 
APPORTARE MODIFICHE A TALI ELENCHI. 
NELLA DISTINTA DA PRESENTARE ALL'ARBITRO PRIMA DELLA GARA SARANNO INDICATI FINO AD UN MASSIMO DI 14 GIOCATORI 

ART.S SOSTITUZIONI 
LE SOSTITUZIONI SARANNO EFFETTUATE NEL PIENO RISPETTO DELLE NORME 01 CUI AL C.U N"l DEL S.G S ROMA TUTTI I GIOCATORI IN DISTINTA 
DOVRANNO GIOCARE ALMENO UN TEMPO DEIDUE; PERTANTO Al 
TERMINE DEL PRIMO TEMPO DOVRANNO ESSERE EFFETTUATE OBBLIGATORIAMENTE TUTTE LE SOSTITUZIONI ED I NUOVI ENTRATI NON 
POTRANNO PIÙ ESSERE SOSTITUITI FINO AL TERMINE DEL SECONDO TEMPO TRANNE CHE PER 

VALIDI MOTIVI DI SALUTE 

ART.6 SOCIETÀ PARTECIPANTI 
AL TORNEO PRENDERANNO PARTE LE SOTTO INDICATE SOCIETÀ: (indicare società e relativo numero dr matricola) 

SOCIETÀ MATRICOLA SOCIETÀ MATRICOLA 

ACCADEMIA INTER 78774 FOLGORE CARATESE 933928 

ACADEMV LEGNANO 943084 SPARTA NOVARA 940735 

PSG MOITENO 915010 SUPERGA MUZZA 951824 

FELSINA CALCIO 947274 LOMBARDINA 675624 

VIGE MILANO 962172 AUSONIA 953764 

GARIBALDINA 68339 PAVIA CALCIO 945530 

--

ART.7 FORMULA DEL TORNEO (NON ESSENDO CONSENTITI I TIRI 01 RIGORE ED I TEMPI SUPPLEMENTARI NON t POSSIBILE PREVEDERE 
FORMULE DI TORNEO CON PARTITE AD ELIMINAZIONE DIRETTA COME OTTAVI 01 FINALE, QUARTI DI FINALE, SEMIFINALI E FINALI) IL TORNEO 
SI SVOLGERÀ CON LA SEGUENTE FORMULA E MODALITÀ DI QUALIFICAZIONE 

SARANNO FORMATI N 3 GIRONI COMPOSTI DA 4 SQUADRE CIASCUNO, CHE SI INCONTRERANNO IN GARE DI SOLA ANDATA. SUCCFSSIVAMENTE IN 
BASE ALL'ORDINE DI CLASSIFICA, SI FORMERANNO ALTRI GIRONI DI POSIZIONAMENTO CIIE DIVIDERANNO LF SQUADRE IN GIRONF PLATINO PER LF 
PRIME CLASSIFICATE, GIRONE ORO PER LE SECONDE CLASSIFICATE. GIRONE ARGENTO PER LE TERZE CLASSIFICATE E GIRONE BRONZO PER LE 
QUARTE CLASSIFICATE Dr CIASCUN GIRONE. NEI GIRONI FINALI IN CASO DI PARITA' Al TERMINE DELLA PRIMA GARA GIOCHERA' PRIMA LA SECONDA PARTITA 
LA SQUADRA PRIMA NOMINATA 
ART.8 CLASSIFICHE 
LE CLASSIFICHE SARANNO REDATTE IN BASE Al SEGUENTI CRITERI: 
3 PUNTI PER LA VITTORIA· 1 PUNTO PER Il PAREGGIO -O PUNTI PER LA SCONFITTA IN CASO DI PARITÀ DI 
PUNTEGGIO VALGONO I CRITERI IN ORDINE ELENCATI: 

1. 

2. 

3. 

ESITO DEGLI INCONTRI DIRETTI 

RISULTATO DELL'EVENTUALE GIOCO TECNICO (P.E. "SHOOTOUT: IVSl", DA DISPUTARSI PRIMA DELLA GARA} 

NUMERO DI GIOVANI CALCIATORI/CALCIATRICI COINVOLTI 
4. MIGLIOR POSIZIONE NEI LA CLASSIFICA DISCIPLINA E FAIR PLAY (P.E. NUMERO DI "GREEN CARD" ASSEGNATE) 
5. SORTEGGIO 









CALCIO SSD





Composizione Gironi 

Girone A (Campo I) 

• AIC
• GARIBALDINA

• FELSINA CALCIO
• ORIONE

Girone B (Campo 2) 

• MAGENTA
• PSG MOLTENO
• LEONE XIII
• AIC 8

Girone C (Campo 3) 

• ACC. PAVESE
• PAVIA CALCIO
• VELA MESERO

• SEMPIONE I IALF

Calendario Girone A (Campo 1)

Orario Gara 

14:00 AIC vs GARIBALDINA 
--

14:35 FELSINA CALCIO vs ORIONE 

15:10 AIC vs FELSINA CALCIO 

15:45 GARIBALDINA vs ORIONE 
--

16:20 AIC vs ORIONE 

16:55 GARIBALDINA vs FELSINA CALCIO 

Calendario Girone B (Campo 2) 

Orario Gara 

14:00 MAGENTA vs PSG MOLTENO 

14:35 LEONE XIII vs AIC B 

15: 10 MAGENTA vs LEONE XIII 

15:45 PSG MOLTENO vs AIC l3 

16:20 MAGENTA vs AIC B

16:55 PSG MOLTENO vs LEONE XIII 

Calendario Girone C (Campo 3) 

-
Orario Gara 

14:00 ACC. PAVESE vs PAVIA CALCIO 

14:35 VELA MESERO vs SEMPIONE I IALF 

15:10 ACC. PAVESE vs VELA MESERO 

15:45 PAVIA CALCIO vs SEMPIONE HALF 

16:20 ACC. PAVESE vs SEMPIONE I IALF 
---

16:55 PAVIA CALCIO vs VELA MESERO 



SCOPRIRE IL MOVIMENTO 

IL GUADO 0 [H � 

Descrizione 

15 minuti 1sx15 metri 10 giocatori 

I 10 giocatori si posizionano all'esterno del quadrato di gioco. All'interno dello spazio vengono delimitate delle stazioni con ostacoli e 

attrezzi di tipo diverso: coni, cerchi, ostacoli tipo over, corde per salto, delimitatori, scalette, paletti. 

Regole 
Il gioco si svolge in 3 momenti distinti: 

Libera sperimentazione: i 10 giocatori si muovono all'interno del campo interagendo liberamente (usando quindi la propria fan­

tasia) con le varie stazioni di gioco delimitate. Esempi di alcune delle azioni che è possibile intraprendere: saltare la corda, valica­

re gli over, eseguire dei balzi all'interno dei cerchi, strisciare sotto agli ostacoli. Durata prevista, s minuti circa. 

Forma organizzata: i 10 bambini si posizionano inizialmente all'esterno del campo, s di essi entrano contemporanemente all'in­

terno del quadrato con l'obiettivo di interagire con z stazioni definite dall'allenatore (rispettando anche le modalità di interazio­

ne fornite dal tecnico) e uscire dal campo andando a far partire il turno di gioco di un comapagno rimasto in attesa (l'attesa può 

avvenire in una posizione predefinita: equilibrio. quadrupedia; gambe divaricate, ecc.). Durata prevista, s minuti circa. 

Sfida: i giocatori vengono divisi in z squadre e si posizionano all'esterno del campo di gioco. Al segnale di partenza il primo dei 

giocatori di ogni squadra entra in campo, interagisce (con le modalità indicate dal tecnico) con due sole stazioni ed esce dal ter­

reno di gioco andando a cercare un compagno, dopo averlo toccato, questo entra in campo e svolge a sua volta l'attività prevista. 

Vince la squadra che per prima riesce a far concludere il percorso a tutti es i suoi giocatori. Durata prevista, s minuti circa. 


